4. UE: Datentypen (Auswahl)

Die VB- und die .NET-Bezeichnung können alternativ verwendet werden. 

Die .NET-Schreibweise erfordert die Namespace-Angabe "System", also z.B. "System.Int32" für "Integer". Alternativ kann der Namespace zu Programmbeginn mit "Imports System" bekannt gemacht werden; dann reicht die Angabe "Int32". Visual Studio importiert automatisch bestimmte Namespaces (s. Projekt – Eigenschaften – Verweise).

	VB-Name
	.NET-Name
	Wertebereich

	Zahlen

	Byte
	Byte
	0 bis 255

	Short
	Int16
	-32.768 bis 32.767

	Integer
	Int32
	-2.147.483.648 bis 2.147.483.647

	Long
	Int64
	-263 bis 263 –1, oder:

-9.223.372.036.854.775.808 bis 9.223.372.036.854.775.807

	Decimal
	Decimal
	Zahl mit max. 28 Nachkommastellen. Dabei ist die Position des Kommas variabel (Fließkomma): Bei 10 Stellen vor dem Komma sind also noch 18 Nachkommastellen verfügbar.

	Double
	Double
	Fließkommazahl mit max. 16 Nachkommastellen

	Boolean
	Boolean
	True oder False

	Datum und Uhrzeit

	Date
	DateTime
	1.1.0001  00:00:00  bis  31.12.9999  23:59:59

	Zeichenketten

	String
	String
	bis zu ca. 2 Milliarden Unicode-Zeichen (UTF-16)

	Char
	Char
	ein Unicode-Zeichen

	Objekt

	Object
	Object
	Der allgemeinste Datentyp, in ihm können beliebige Daten gespeichert werden: Zahlen, Datum, Zeichenketten und Objekte aller .NET-Klassen. "Object" wird von VB automatisch verwendet, wenn bei der Deklaration einer Variable kein Typ explizit angegeben wird.


