Ende 4.UE: Übung 3 „Fibonacci-Reihe“

· Visual Studio: Neues Projekt: Konsolenanwendung (Name: ConsFibonacci_Variable)

· Datei: Alle Speichern ...in Deinem Homeverzeichnis (damit ist das Projekt fest angelegt)

· Die ersten zwei Zeilen: 

Option Explicit On  

Imports System.Console 

· Aufgabe:

Entwirf eine automatische Berechnung der ersten 15 Zahlen der Fibonacci-Reihe.

Verwende dazu nur die bisher im Unterricht behandelten Elemente von VB: also Variablen und Rechenoperatoren.

Mit diesen Elementen gelingt zwar nur eine sehr wenig elegante Lösung – aber wir wollen später ja noch Fortschritte machen!   ;-)
Fibonacci-Reihe 


Die Reihe wurde nach dem italienischen Mathematiker Leonardo Fibonacci (um 1170 bis ca. 1240) benannt. 


Fibonaccis „Kaninchenproblem” enthielt folgende Fragestellung: 


„Ein Kaninchenpaar wirft vom zweiten Monat an monatlich ein junges Paar, das seinerseits vom zweiten Monat an monatlich ein Paar zur Welt bringt. Wie viele Kaninchen leben nach n Monaten, wenn zu Beginn ein junges Paar lebte?” 


Eine allgemeine Formel hierzu fand im 18. Jahrhundert der Schweizer Mathematiker Leonhard Euler: 


(kn = kn-1 + kn-2, mit k1 = k2 = 1, also 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21 ...). 


Fibonacci-Zahlen besitzen viele interessante Eigenschaften und sind in der Mathematik weit verbreitet. Natürliche Strukturen, z. B. das gewundene Wachstum von Blättern an einigen Bäumen, kann man oft auf die Fibonacci-Reihe zurückführen.


aus: Microsoft Encarta® 2005





Und übrigens: auch in Dan Browns „Sakrileg“ spielt die Fibonaccireihe eine zentrale Rolle!








