6. UE: Schleifen 

Oftmals müssen in einem Programmablauf bestimmte Befehlsfolgen wiederholt werden. Hier sind Schleifen unerlässlich. Ob eine Wiederholung stattfindet, hängt von einer Bedingung ab. Diese kann am Anfang oder Ende der Schleife abgefragt werden.

I. Schleifen ohne Bedingung 

Do


Anweisung(en)

Loop

Dies ist wegen der fehlenden Bedingung eine "Endlosschleife". Du kannst – oder musst – dann innerhalb der Schleife die Bedingung prüfen und mit "Exit Do" die Schleife verlassen.

II. Schleifen mit Bedingung am Anfang 

a) 
Do While Bedingung

Anweisung(en)

Loop

Diese Schleife beginnt nur, wenn die Eingangsbedingung beim ersten Eintritt in die Schleife erfüllt ist, und sie wird nur solange wiederholt, wie die Bedingung wahr ist.

Dieser Typ ist identisch mit folgender Schreibweise:

While Bedingung

Anweisung(en)

End While

b) 
Do Until Bedingung

Anweisung(en)

Loop

Diese Schleife wird solange wiederholt, bis die Bedingung erfüllt ist. Wenn die Bedingung schon vor dem ersten Eintritt in die Schleife wahr ist, so wird die Schleife überhaupt nicht ausgeführt.

III. Schleifen mit Bedingung am Ende 

a) 
Do


Anweisung(en)

Loop While Bedingung
b) 
Do


Anweisung(en)

Loop Until Bedingung
Diese Schleifen prüfen erst am Ende die Bedingung, daher werden sie mindestens ein Mal ausgeführt

IV. For Next-Schleife

Sie ist eine klassische Zählschleife, die in bei jedem Durchlauf eine Zähl-Variable um einen festgelegten Step-Wert hochzählt. Der Schritt-, d.h. Step-Wert, kann größer als der Standardwert 1 und/oder auch negativ sein, so dass man auch rückwärts zählen kann.

Dim i as short

For i = 1 to 10 Step 2


Anweisung(en)

Next







