10. UE: Einführung Grafik-Programmierung
· Visual Studio: Neues Projekt: Windows-Anwendung (Name: WinGrafik1)

· Datei: Alle Speichern ...in Deinem Homeverzeichnis (damit ist das Projekt fest angelegt)

· Vergrößere die Windowsform auf ca. 500x500 (Siehe: Form1-Eigenschaften (F4) – Size)

Menüleiste erzeugen:

· Füge aus der Toolbox ein „MenüStrip“ durch Ausziehen auf der Windowsform ein.

· Bei „Hier eingeben“ schreibe „Grafik“, damit wird dieser Menüoberpunkt benannt; 
beende  mit ENTER.

· Benenne zwei Unterpunkte in diesem Menü: „Ellipse“ und „Rechteck“.

· Mit Doppelklick auf einen Menüpunkt erzeugst du am einfachsten den zugehörigen Coderahmen:


Private Sub EllipseToolStripMenuItem_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles EllipseToolStripMenuItem.Click



[Alles eine Zeile]
End Sub

· Teste, ob das Menü funktioniert (allerdings noch ohne Funktion!).


Einfache Grafikfunktionen:

· Schreibe nun in den erzeugten Eventrahmen folgendes:


'Erstellen eines Grafikobjekts


Dim gr As Graphics


gr = CreateGraphics()


'Zeichnen einer gefüllten Ellipse


Dim oBrush As New SolidBrush(Color.Blue)


gr.FillEllipse(oBrush, ClientRectangle)

Erklärungen:

Um in Windows zeichnen zu können, ist immer ein sog. Grafikobjekt zu erzeugen, das aus der Klasse „Graphics“ erzeugt wird, hier „gr“ genannt, und mit dem die Funktion „CreateGraphics“ ausgeführt wird.

Im zweiten Schritt wird nun ein „Brush“ (Pinsel) als Malwerkzeug bestimmt, der dann in der Prozedur „FillEllipse“ verwendet wird. Das zweite Argument „ClientRectangle“ bestimmt den Bereich, in dem gezeichnet werden soll.

· Nun wollen wir ein paar Änderungen ausprobieren: (Nimm immer die Kontexthilfe hinzu!)
Wechsle die Farbe des „Pinsels“!

· Ersetze das zweite Argument so:

gr.FillEllipse(oBrush, 50, 50, 222, 55)
'ClientRectangle)

Probiere verschiedene Werte aus!

· Erzeuge nun den Eventcode für den Menüpunkt „Rechteck“ u. programmiere zuerst das Grafikobjekt, anschließend:

'Zeichnen eines Rechtecks

Dim oPen As New Pen(Color.Cyan, 8)

gr.DrawRectangle(oPen, 200, 200, 33, 66)

Probiere wieder verschiedene Werte aus!

· Lege einen neuen Menüpunkt „Linie“ an, und programmiere wie oben dazu:

'Zeichnen einer Linie

Dim oPen As New Pen(Color.Black, 15)

gr.DrawLine(oPen, 222, 222, 444, 333)

Mache dir wieder die Bedeutung der Argumente mit Hilfe der Kontextangaben klar (eventuell Leertaste tippen oder Komma eingeben!). 

Übung:

Konfiguriere die Befehle so, dass ein Strichmännchen-Gesicht gezeichnet wird! 







