6. UE: 
1. Übung: Zahl erraten mit Schleife 

Projekt wie Übung 5/3 (siehe dort allg. Beschreibung): 

Jetzt soll aber nicht mehr mit „GoTo ...“ die Wiederholung der Zahlüberprüfung gestartet werden, sondern mit einer echten Schleife.

Überlege und probiere aus, welche Lösung geht und am besten, d.h. am einfachsten zu realisieren ist: eine kopf- oder fußgesteuerte Lösung, mit „Do until...“ oder „Do while...“.

Vorbereitung:

· Visual Studio: Neues Projekt: Konsolenanwendung (Name: ConsZahlRaten2DoLoop)

· Datei: Alle Speichern ...in Deinem Homeverzeichnis (damit ist das Projekt fest angelegt)

· Dann den üblichen Rahmen:

Option Explicit On  

Imports System.Console 

Module Module1

   Sub Main()

   End Sub

End Module

· Dann öffnest du im Visual Studio die alte Datei „ConsZahlRaten1“ auf folgende Weise (nicht als Projekt!!!):

· Menü Datei: Datei öffnen: 

· in deinem Home-Verzeichnis den Ordner „Visual Studio / Projects /“ öffnen

· dort den Ordner „ConsZahlRaten“ öffnen, 
darin nochmals den Ordner „ConsZahlRaten“ öffnen (!),
bis du die Datei „Module1.vb“ gefunden hast (das ist dein früher erstellter Code)

· „Module1.vb“ öffnen und Visual Studio legt ein neues Code-Blatt an


· Dann kopierst du aus dem ersten ZahlRaten-Code die eigentliche Prozedur, also ohne den o.g. Rahmen, in deinen neuen Projekt-Code: 
Also markieren, Kopierbefehl, dann neues Code-Blatt öffnen (=Registerkarte wechseln) und Einfügen.

· Zum Schluss die Registerkarte des alten Codes schließen!

Jetzt kannst du mit dem alten Code weiterarbeiten und die Schleifen ausprobieren!

Viel Erfolg!







